Einstellungen auf dem Schirm
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Die weiB dargestellten Boxen kdnnen oben und unten im Schirm zum Standard
hinzugefiigt werden, indem diese auf der Liste unter personliche
Schirmeinstellungen (" On-Screen Options in Setup Menii)") aktiviert werden. Die
Anordnung auf dem CN Schirm ist fix, kann also nicht bewegt werden.
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Aufgaben Eingabe und Kontrolle

IGC Aufgaben DEKLARATION

Aufgaben SETUP/KONTROLLE
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Das Eingabe / Flugschreiber Menii
erlaubt es, vor dem Start eine Aufgaben
Deklaration zu machen.

Dabei wird die UTC Zeit mit Datum, der
gewahlte Pilot (bei mehreren Eintragen
wahlen!), Flugzeug Type, Kennzeichen
ID, sowie die gewéhlte Aufgabe automa -
tisch in die Deklaration genommen.

Diese Dekaration wird mit dem Flug-
schrieb verbunden, der dann herunter
geladen und verschickt werden kann.
Spéatere Anderungen der oben genannten
Daten gehen nicht mehr in die Deklara -
tion ein (FAI Regeln). Es muss daher vor
dem Start eine neue IGC gerechte
Deklaration gemacht werden; daher:

Es kann keine neue Deklaration mehr in
der Luft gemacht werden!.

Ein Flug zu einem Punkt auf dem
Ellipse -Kreisbogen (in AAT) in einem
Wendekreis resultiert immer in gleicher
Distanz. Dies ist nur eine Hilfe; der
Pilot sollte immer seine eigenen
Entscheidungen treffen beziiglich des
Wetters voraus und seiner Erfahrung.

Started At:
9:31:40 PM

Das System gibt automatisch eine
Startzeitangabe, sobald eine Aufgabe
aktiviert ist, und die Geometrie der
Startzone liber- /ausgeflogen wird.

High. . 00:00:52 OK

Kontrollangaben kommen auf den
Schirm, sobald sich das Flugzeug
10km innerhalb des Startzylinders
(Linie) befindet. Die Hohenkontrollen
sind nur ein Hinweis ohne Warnung,
und verhindern keinen Start, der die

gegebenen Regeln nicht befolgt.

Das Band dient zum Einstieg in alle

Aufgaben- und Einstellungs — Funktionen.

——=] Aufgaben werdg_n erstellt )
vorhandene geléscht sowie
aktiviert durch die Menti / Setup

Funktionen.

Die aktive Aufgabe wird

‘v kontrolliert (und auch neu
eingegeben, wenn notwendig)

lber das ICON Aufg. Funktion.

Aufgaben Eingabe erfordert zuerst die
Bestimmung des Typs, der Start- und
Finish Geometrie, in einer AAT die
minimale Flugzeit, und der Wegpunkte
und deren Geometrie. Der Aufgaben

Name wird automatisch erstellt, nachdem

der Aufgabentyp sowie die erste Wende
definiert ist.

- - Task
| Edit | Action ‘ Man ‘
[Exit |
A: Area Start A Miffli
Type: Area

Start: 5.0mi Cylinder, US, 6000ft MSL, 60s
TP: Circles Only

Finish: 1.0mi Ring

Time: 02:30:00

41 Start A Mifflin B B
12 Spruce Creek 27 6
20 Blair County 24 6
16 Turnpike Tunnels 36 [5]
51 Firish 38 =

[Set TP Dimensions ]

Mit der Bedieneinheit (auf/ab) wird das

Eingabe ICON aktiviert. Durch Selektieren
dann diese Werte eingeben oder dndern.

Anderungen des Aufgaben — Typ andert

sofort deren zugehdérige Geometrie.

Der Schirm Situation in der Aufgabe
zeigt den derzeitigen Stand. "Exit" in
einer Aufgabe lI6scht alle Eingaben !!!

\—l Action I Task

A: ArenshttAHilﬂl

[Start Yask |
[Undo Last Start |
[T —— S
(Resume Tosk | Lo ther=
(Gide To Finish et
[ToNextTum |
ST —
Caleulatad Romalning Spoad: M\A
@ MonusiSpeed |
Spead Ovarrida: [sg_]
Achieved Soead: 0
[Time Since s-m_[y;_sg_:__l
[Time To Finish  [02:30:04 |
Total Time 02 50:04, 16
|Distance Ta Go 125 ]

Die Karte der Aufgabe zeigt die
komplette Aufgabe, auch um die
Eingabe zu kontrollieren. Sie lasst
auch einen Vorgriff in die bisher
erzielte Geschwindigkeit zu. So wird
der Effekt in den Wendekreisen
sichtbar, man sieht also die nachsten
Wendlinie in einer AAT, um so die
optimale Gesamtzeit zu erreichen.

Edit | Action Map

[Bat ]
A: Area Start A Mifflin
Calculated Remaining Speed: N\A
Sneed Override: [s0_1
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